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Si c'est votre premiére visite, lisez bien notre FAQ. Vous devez vous inscrire avant de poster quelquechose... Par contre, la
lecture de tous les forums sont en libre acces.
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Discussion: Concours de logo abandonware

Outils de la discussion¥ Affichage

B 03/02/2003, 16h09 #1
Fredo_L ©

R - e

Concours de logo LTFO

Date d'inscription:  April 2001 Nous nous sommes dit que ce serait bien si I'|abandonware pouvait avoir

Messages: 6 698 son petit logo.

5 Donc, si vous avez de l'imagination, n'hésitez pas a proposer vos idées
ici et si vous étes bons en dessin, vous pouvez méme poster vos
oeuvres &

La récompense pour le gagnant du concours sera de voir son oeuvre
mise sur des T-Shirt et d'en recevoir un exemplaire gratuit &

Quelques indications quand méme.

On voudrait un logo un peu semblable a ceux d'Atari ou Amiga. Le logo
doit avoir un forme pas trop compliquée et reconnaissable de loin. Le
logo ne doit pas étre un personnage de vieux jeux (pas de Guybrush ou
de Pac-Man), en revanche, le logo peut évoquer une forme connue
comme celle de Pac-Man.

Ce que nous souhaitons par la suite, c'est qu'un maximum de sites
d'abandonware affichent ce petit logo qui permettra au visiteur de tout
de suite voir qu'ils sont sur un site en rapport avec les vieux jeux.

Le logo pourra étre modifié par chague webmaster de sorte a mieux
I'intégrer aux sites. Par exemple, pour LTFO, on peut image que I'on
recolorera le logo aux couleurs du site.

Si vous avez des questions, n'hésitez pas a la poser...

B 03/02/2003, 17h35 #2

gameslover © Questions idiotes :

1. C'est sérieux ce concours ???
2. N'importe qui peut participer ???

La 2éme question est la simplement car j'ai pas mal d'amies vachement
douées en dessin et qui sont fan de I'abandonware en général, alors ga
leur plairait certainement de réaliser ggch dans ce sens... mais étant
donné qu'elles ne viennent jamais sur le forum...

Date d'inscription: September
2001

Localisation: Neuchatel (Suisse)
Messages: 19 713
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Metal Gear Solid 4: Guns of th..
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eu.playstation.com

Sergejack © Celui ci est il trop complex?

développeur - .
: (Vous pouvez aussi l'imaginnez sans les bouttons)

& Images attachées

Pour voir les piéces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0 messages.

Date d'inscription: August 2002
Localisation: Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658

Derniére modification par Sergejack ; 03/02/2003 a 20h31.

S e repondreavecdiation.
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gameslover ©
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Date d'inscription: September
2001

Localisation: Neuchatel (Suisse)
Messages: 19713




p
< Provient du message de Sergejack
(Vous pouvez aussi I'imaginnez sans les bouttons)

Mieux vaut l'imaginer sans les boutons car sinon on risque d'avoir des
crises cardiaques diies a des crises de fou rire & I'Uni @

Parce que désolé, mais ces deux boules ca fait quand méme un peu
louche @

Désolé mais ¢a me rappele trop I'histoire du singe de la premiere
version de la pétition tout ca @

AERNDONHARE|COYER

gameslover

mLmvETATION B

Metal Gear Solid 4: Guns of th...
Flemmard/e

eu.play:

A 03/02/2003, 21h06 #5

Sergejack ©

déveloggeur

)
< Provient du message de gameslover

Désolé mais ca me rappéle trop I'histoire du singe de la
premiére version de la pétition tout ca @

J'étais pas la quand cette histoire eu lieu, je crois me souvennir que
Mendo est impliqué.

Date d'inscription: August 2002 Enfin , si mon logo te fait marrer c'est déja ca ~'

Localisation: Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658 Il est surtout la a titre d'exemple, en faite :-) pour se prendre critiques

et remarques qui feront avancé le schmilblik.

R 03/02/2003, 21h10 #6

Wokie © Games, tu nous as déja vu faire un concours pas sérieux ?

Le bonheur, c'est par la! . .
ﬁé- Ce concours est ouvert a toute personne habitant en France

Métropolitaine, belgique et suisse (désolé, c'est pour les frais de port
/\/\)

Il y aura bien un tshirt d'offert ...

Date d'inscription: April 2001
Localisation: Paris
Messages: 5918




"l faut toujours viser la lune, car méme en cas d'échec, on atterrit dans les
étoiles." - Oscar Wilde.

B 03/02/2003, 21h17

gameslover © Ah ben c'est sympa d'ouvrir le concours a la Suisse ©
O!'ii-sama
= e,

Je sais pas ¢ca me paraissait pas sérieux sans vraiment savoir
pourquoi... c'est certainement parce que Fredo a ouvert le topic, je lui
fait pas confiance ) :-p

1 Je vais en parler a mes amies dessinatrices alors, elle vont étre ravies,
A merci pour elles &
f %
Date d'inscription: September
2001

Localisation: Neuchatel (Suisse)
Messages: 19 713

AERNDONHARE|COYER

gameslover

mLmmvESETRATION B
Metal Gear Solid 4: Guns of th..
Flemmare
eu.playstation.com
s

*" _Obtenez un ID portable !

R 03/02/2003, 21h22 #8

Wokie © Il arrive a Fredo de plaisanter mais tout de méme, il ne va pas pousser

Le bonheur. C'est par Ia! le vice a ouvrir un topic pareil pour rire ....
Crme

Non, Fredo est tout de méme plus sérieux que tu ne le penses ...

Edit : Et j'oublie, Sergelack, il est sympa ton logo, c'est une bonne
ouverture de concours ...

Date d'inscription: April 2001
Localisation: Paris
Messages: 5918

"I faut toujours viser la lune, car méme en cas d'échec, on atterrit dans les
étoiles." - Oscar Wilde.

R 03/02/2003, 21h29

Fredo_L © Merci de me défendre Wokie &

e —wm Effectivement, il m'arrive de temps en temps d'étre Iéger sur un sujet,
Date d'inscription:  April 2001 mais sinon, je suis toujours trés sérieux :fredo:
Messages:




6 698

Et effectivement, le logo de Sergejack est un bon début.

Je pense comme Games qu'il faut virer la paire de boules du bas.

Et ce serait bien de rajouter un petit mot avec le logo pour expliquer
ses choix (je suppose que A=Abandonware, mais peut étre que la forme
particuliere du A veut dire quelque chose).

R 03/02/2003, 22h51

Sergejack ©

développeur

Date d'inscription: August 2002
Localisation: Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658

4
< Provient du message de Fredo_L
Et ce serait bien de rajouter un petit mot avec le logo pour
expliquer ses choix (je suppose que A=Abandonware, mais
peut étre que la forme particuliére du A veut dire quelque
chose).

Un bon logo est sa propre déscritpion... faut croire que le mien était pas
top, en voici un second plus parlant sans doute.

& Images attachées

Pour voir les piéces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0 messages.

B 03/02/2003, 22h54
Fredo_L ©

- . Eece——eecec &
Date d'inscription: April 2001
Messages: 6 698

A 03/02/2003, 23h07

Carnby ©

Crusader

—

Date d'inscription: February 2002
Localisation: Paris
Messages: 558

R 03/02/2003, 23h13

#11

Est-ce qu'il y aurait moyen de faire un grand A qui contiendrait un
space Invaders dont les vaisseaux seraient des cercles incomplets (un
peu comme des Pac-Man) ?

J'aime bien I'idée du C:\, mais mis comme ca sur le coté, je trouve que
ca ne s'intégre pas assez bien au logo.

Edit de Wokie : Dis Fredo, tu veux jouer au concours "~ Les modos
n'ont pas le droit de participer A"

#12

Voial deux premiers jets assez rapide sur le theme du "recyclage".
Je pense que le theme est a creuser. Si ca vous plait, je peux essayer

d'approfondir...

&’ Images attachées

Pour voir les piéces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0 messages.

Derniére modification par Carnby ; 03/02/2003 a 23h09.

S

#13



Selkys © Au fait, a ce sujet, méme si ca n'a pas a voir avec le concours... Elle a
été abandonnée I'idée de mascotte?

bon, sinon je vais réfléchir a votre logo, ca occupera mes cours
d'histoire de l'art A"

Wut ?

Date d'inscription: August 2001
Localisation: Nantes
Messages: 7 044

Url sweet url => selkys.fr <= ’%

B 03/02/2003, 23h13 #14
Fredo_L© A mon tour de proposer un petit logo.

- . Eece——eecec &

Date d'inscription: April 2001 Pour Carnby, j'aime bien le premier logo..

Messages: 6 698

R 03/02/2003, 23h15 #15

7 4
Wolkie - < Provient du message de Selkys
Le bonheur, c'est par la! Au fait a ce sujet, méme si ca n'a pas a voir avec le
# concours... Elle a été abandonnée l'idée de mascotte?
bon, sinon je vais réfléchir a votre logo, ca occupera mes
cours d'histoire de I'art "

non, la mascotte sera dans la future version de LTF ....

on la trouve sur les pages 404 : http://www.abandonware-france.org
s el /fic_404.qgif

Date d'inscription: April 2001

Localisation: Paris

Messages: 5918

"l faut toujours viser la lune, car méme en cas d'échec, on atterrit dans les
étoiles." - Oscar Wilde.

B 03/02/2003, 23h25 #16
Fredo_L© Pour donner un résumé de la situation :

- . Eece——eecec &

Date d'inscription: April 2001 ler = Carnby (pour son idée de recyclage)

Messages: 6 698 2eme = Sergejack

5 3eme = Fredo_L

mais le concours ne fait que commencer &)

R 04/02/2003, 00h19

Sergejack ©



développeur

p
< Provient du message de Carnby
Je pense que le théme est a creuser. Si ca vous plait, je
peux essayer d'approfondir...

Excéllent &

Je vais p-e prendre ca comme un défis finallement. &

Date d'inscription: August 2002
Localisation: Bruxelles, Belgique (une idée pour un meilleur fond? celui ci ayant été mis vite fait ~*)

Messages: 2 658

& Images attachées

Pour voir les piéces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0 messages.

B 04/02/2003, 00h24 #18
Fredo_L © J'aime bien le sablier qui montre que le temps a passé avec le PACMAN
| s e s qui se décompose @

Date d'inscription: ~ April 2001 En revanche, je n'aime pas le A a I'envers et le mot abandonware
Messages: 6698 marqué dessus.

Peut étre qu'en laissant ton sablier et qu'en I'entourrant des fléches de
recyclage, ga pourrait donner un truc pas mal.

B 04/02/2003, 00h38 #19

RyF© <f
Dese.R.Hate Zombie

Provient du message de Fredo_L
Peut étre qu'en laissant ton sablier et qu'en l'entourrant des
fléches de recyclage, ca pourrait donner un truc pas mal.

5 @ Tuessirdeca?2?®:-p O S

Date d'inscription: April 2001
Localisation: France (67)
Messages: 6920

@+
RyF
Vieux de la Vieille de Lost Treasures Fr =/__ A=

Game Designer dans la Real/ Life ®©

B 04/02/2003, 00h51 #20

F Lo q .
redo_ < Provient du message de RyF ’

A iy .
Date d'inscription: April 2001 @ Tu es sir de ¢a 22?0 : p@ @
Messages: 6 698

Tu n'aimes pas ? &
(Ok, je sais qu'il faudra peut étre quelques modifs pour que ¢a donne un
bon aspect)
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Régles de messages
Vous ne pouvez pas créer de  Les balises BB sont
nouvelles discussions activées : oui

Vous ne pouvez pas envoyer Les smileys sont

des réponses activés : oui

Vous ne pouvez pas envoyer La balise [IMG] est
des pieces jointes activée : oui

Vous ne pouvez pas modifier Le code HTML peut
VOS messages étre employé : non

Reégles du forum

Nous contacter Abandonware Forums Archives Haut de page
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