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Si c'est votre premiére visite, lisez bien notre FAQ. Vous devez vous inscrire avant de poster quelquechose... Par contre, la
lecture de tous les forums sont en libre acces.
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Discussion: Concours de logo abandonware Affichage des résultats 81 a 100 sur 217

Outils de la discussion¥  Affichage«

R 05/02/2003, 23h00 #81
brii © QOuais, elle me plait bien cette idée !!! Je proposerai quant-a moi de
Dark Knight ne garder que le A dans ton dessin, Ryf... en gros, "transformer un
:* ; " i

A en disquette"...D

Date d'inscription: June 2001
Localisation: Marseille
Messages: 405

Va au pépé, le pépé ira a toi... @

Qui ne tente rien n'a rien mais qui tente... n'a rien non plus...

W 05/02/2003, 23h02 #82

RyF© voila une rapide ébauche de ce que pourrait donner la chose en
Desp.R.Hate Zombie partant de la disquette de Lepi
PR,

& Images attachées

‘,‘, Pour voir les piéces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0
messages.

Date d'inscription: April 2001
Localisation: France (67)
Messages: 6920
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R 05/02/2003, 23h07

MuetDhiver ©

Assassin

Date d'inscription: September
2002

Localisation: Lyon
Messages: 1646

#83

Bon je decris mon idée, avant de mettre mon image, histoire d'étre
crédible :

Je pensais a une disquette d'ou sortirait des persos de jeux
abandonware et des logos tres connus (bluebyte, Lucas art...), qui
se fondrait dans un dégradé de lignes de code binaire (genre
matrix).

Vous voyez le topo ?

Voila ce que ga donne &

Edit : et la je m'apercois que ce n'est pas du tout un logo que j'ai

fais &

- Muet, photographe en herbe

W 05/02/2003, 23h13

brii ©

Dark Knic-]ht

h

Date d'inscription: June 2001
Localisation: Marseille
Messages: 405

#84

Tres belle ton image, Muet, et je trouve que ton idée est bien, mais
en effet, je ne pense pas que ga puisse coller avec un logo... je
pense plutot qu'il faudrait étoffer I'idée de Ryf (le A en disquette),
mais bon... c'est mon avis (qui ne sert pas a grand-chose, d'ailleurs,
mais c'est mieux de dire un truc qui ne sert a rien que de ne rien
dire du tout ! &)

Va au pépé, le pépé ira a toi... @‘

Qui ne tente rien n'a rien mais qui tente... n'a rien non plus...

R 05/02/2003, 23h15
RyF©
DesE.R.Hate Zombie

. o

e

Date d'inscription: April 2001
Localisation: France (67)
Messages: 6920

#85
et celui-la ? @ @ @

& Images attachées

Pour voir les piéeces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0
messages.
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B 05/02/2003, 23h15 #86
Fredo_L © muet-d-hiver : Il n'est pas possible pour des raisons légales de
— mettres des choses trop clairement identifiables.

Date d'inscription: April 2001

Messages: 6 698 A la limite, on peut mettre la forme d'un paman, d'un Tetris ou d'un

: Space Invaders, mais ce n'est pas possible de mettre une capture
d'écran d'un de ces jeux ou d'écrire leur nom. De méme que mettre
le logo d'une autre société comme LucasArts serait mal venu.

R 05/02/2003, 23h17 #87

Wokie © Que de talent ...
Et RyF qui dit qu'il faut laisser faire les concurrents et qui met son

Le bonheur, c'est par la! ) . N .
# grain de sel, je trouve cela trés mignon A~

Et je vais vous rappeler un des points du concours :

"On voudrait un logo un peu semblable a ceux d'Atari ou Amiga. Le
logo doit avoir un forme pas trop compliquée et reconnaissable de

loin. "
e AR Que le concours continue ... et bravo a tous les participants qui ont
Date d'inscription:  April 2001 déja réalisé des logos ou des descriptions de logo car c'est
leElisitne s impressionnant le nombre de bonnes idées que vous avez, mais cela
Messages: 5918 ne suffit pas, gnarf gnarf A

"Il faut toujours viser la lune, car méme en cas d'échec, on atterrit dans les
étoiles." - Oscar Wilde.

R 05/02/2003, 23h20 #88

RyF© ( . .
< Provient du message de Wokie
Desp.R.Hate Zombie Et RyF qui dit qu'il faut laisser faire les concurrents et
qui met son grain de sel, je trouve cela trés mignon **

. héhéhe.
je sais, c'est pour ouvrir de nouvelles voies =~__ "=
tu remarqueras que je ne fait pas de commentaires quand aux
logotypes eux méme =~__ "=

Date d'inscription: April 2001 Edit de Wokie : Rassures toi, je sais que c'est tentant de participer

Localisation: France (67) AN et vas y, boostes les nos membres du forum adorés ...
Messages: 6920 (Quoi Fredo, j'en fais trop ? mais non ... a peine ... ~_")
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B 05/02/2003, 23h21 #89
MuetDhiver © Effectivement j'ai pensé aux Copyright en faisiant mon dessin. B
AeeEE Et oui, ce que j'ai fais n'est pas du tout dans le style rechrché (£
—————

Mais merci quand meme a ceux qui font des critiques constructives

©

Allez j'y retourne.

Date d'inscription: September

2002
Localisation: Lyon
Messages: 1646

- Muet, photographe en herbe

R 05/02/2003, 23h24 #90

MuetDhiver © Pourdonner mon avis, je trouve que certaines idées sont pas mal,
surtout la disquette en forme de A ainsi que le A dessiné par les
"motos" de Tron.

Assassin

Date d'inscription: September

2002
Localisation: Lyon
Messages: 1646

- Muet, photographe en herbe

B 05/02/2003, 23h26 #91

PokannickNow ©

Knight

Date d'inscription: July 2001
Localisation: Breiz Power
Messages: 369




Je débarques comme un chien dans un jeu de quille, mais voici deux
propositions, pour rester dans le cadre

"On voudrait un logo un peu semblable a ceux d'Atari ou Amiga. Le
logo doit avoir un forme pas trop compliquée et reconnaissable de
loin. "

& Images attachées

Pour voir les piéces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0
messages.

Inactif aujourd'hui
Radioactif demain!

B 05/02/2003, 23h36 #92
Fredo_L© Je pense que ca ne pose pas trop de probleme s'il y a un petit
Cee— Pacman sur le logo, mais je me demande si sur tes dessins, il n'est
Date d'inscription: April 2001 pas un peu trop gros.

Messages: 6 698 Faudra qu'on demande l'avis de quelqu'un s'y connaissant en droit
: avant de choisir le logo pour savoir si c'est acceptable.
(peut étre que Games qui est en 5e année de droit peut nous
renseigner ?)

J'aime en tout cas beaucoup la deuxiéme proposision du C:\ avec le
C en Pacman.

Peut étre serait il possible de rajouter ce C:\ en petit sur une grosse
disquette ?

B 05/02/2003, 23h41 #93

Wokie © C'est vrai que c:\ est sympa, mais certains abandonware sont

Le bonheur. C'est par lal windows ou mac, etc ... est ce que le c:\ ne réduirait pas
o

I'abandonware ?

Date d'inscription: April 2001
Localisation: Paris
Messages: 5918

"Il faut toujours viser la lune, car méme en cas d'échec, on atterrit dans les
étoiles." - Oscar Wilde.

R 05/02/2003, 23h44

MuetDhiver © Voila l'idée de départ :



Assassin

Date d'inscription: September
2002
Localisation: Lyon

Messages: 1646

- Muet, photographe en herbe

B 05/02/2003, 23h47

PokannickNow ©

Knight

Date d'inscription: July 2001
Localisation: Breiz Power
Messages: 369

#95

Il faudrait que ca reste suffisament petit, a la base ca doit étre un
logo, pas une allégorie de I'abandonware format affiche...

Mais pas mal l'idée!
Au sujet de la limitation au dos, j'y ai pensé, mais comme les logos
(c) ne sont pas autorisés (Windows, mac,...)...

Mais il y a quand méme beaucoup d'abandonware qui ne marchent
bien que sous DOS.

Derniére modification par PokannickNow ; 05/02/2003 a 23h51.

Inactif aujourd'hui
Radioactif demain!

R 05/02/2003, 23h58
RyF©
DesE.R.Hate Zombie

-

e

Date d'inscription: April 2001
Localisation: France (67)
Messages: 6 920

#96

Voici un autre concept, plutét pour un tee-shirt une fois de plus que
pour un logo =~__~"=

& Images attachées

Pour voir les piéces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0
messages.
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W 06/02/2003, 00h02 #97

PokannickNow © C'est pas un peu gore ?
Knight Et si tu ne montrait pas le cerveau, juste la disquette sur le crane?
e (ca perd un peu en signification, mais ¢a rendrait peut-étre mieux)

Date d'inscription: July 2001
Localisation: Breiz Power
Messages: 369

Inactif aujourd'hui
Radioactif demain!

B 06/02/2003, 00h46 #98

MuetDhiver © La tete prends trop de place a mon avis, pour une disquette que |'on
devine plus que I'on ne la vois.

Sinon l'idée de mémoire est bonne.

Dans le meme ordre d'idée, j'ai pensé a la préhistoire et aux fouilles
archéologiques.

Assassin

Edit : au départ je voulais faire un efet a la "Ice Age", tout bleu
dans de la glace. Si je trouve le bon effet dans photoshop, je m'y
essayerais.

Date d'inscription: September
2002
Localisation: Lyon

Messages: 1646

& Images attachées

Pour voir les piéces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0
messages.

Derniére modification par MuetDhiver ; 06/02/2003 a 00h58.

- Muet, photographe en herbe

R 06/02/2003, 00h52

PokannickNow ©

Knight

Date d'inscription: July 2001
Localisation: Breiz Power
Messages: 369




L'idée est bonne mais le texte n'est pas lisible. (Trop long, donc trop
petit...)

Tu pourrais peut-étre rajouter les petites gélules devant le pacman
?

Ps: Pas de "e" a "oubli"

Derniére modification par PokannickNow ; 06/02/2003 a 00h55.

Inactif aujourd'hui
Radioactif demain!

W 06/02/2003, 00h55 #100

MuetDhiver © Les pacs-gommes pour lui redonner vie ? pourquoi pas !

Assassin

Le texte en claire "pour qu'ils ne tombent pas dans |'oubli".
Il faudrais que j'essaie avec une taille plus grande.

Edit : oups, merci Poka

Date d'inscription: September
2002
Localisation: Lyon

Messages: 1646

Derniére modification par MuetDhiver ; 06/02/2003 a 07h17.

- Muet, photographe en herbe
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Régles de messages

Vous ne pouvez pas créer de Les balises BB sont

nouvelles discussions activées : oui

Vous ne pouvez pas envoyer Les smileys sont
des réponses activés : oui

Vous ne pouvez pas envoyer La balise [IMG] est
des piéces jointes activée : oui

Vous ne pouvez pas modifier Le code HTML peut
VOS messages étre employé : non

Régles du forum

Nous contacter Abandonware Forums Archives Haut de page

Fuseau horaire GMT +2. Il est actuellement 22h48.
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