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Si c'est votre premiére visite, lisez bien notre FAQ. Vous devez vous inscrire avant de poster quelquechose... Par contre, la
lecture de tous les forums sont en libre acces.
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Affichage des résultats 41 a 60 sur 217
Outils de la discussion¥  Affichage«

W 04/02/2003, 15h39 #41

o 4
Carnby < Provient du message de Selkys

Crusader oué, abandon car oubli, mais pas jetage a la poubelle

tout de méme... nan?
r% R Chais po!
W C'est un vaste débat! &
-i‘"{ Mais bon, vais essayer de trouver un autre concept, celui la ne fait

Date d'inscription: February 2002 visiblement pas l'unanimité!
Localisation: Paris
Messages: 558 Peut étre un pacman qui sort d'une tombe! ©

Derniére modification par Carnby ; 04/02/2003 a 15h42.

eoer

B 04/02/2003, 18h48 #42

Sergejack © En fait pour le logo sablier, j'esperais que je pourrais vous faire
développeur partager le sens que je lui trouve.
nﬂb_

Cad : les jeux tel pacman s'oublie au fil du temp et disparaisse,
mais de l'autre coté y a I'abandonware.

L'idée est, si vous retournez le sablier, I'abandonware mis en place,
le sens d'écoulement est inversée, et la zone "pac-man" se rempli a
nouveau et revi...

Date d'inscription: August 2002 je dois faire plus explicite... c'est un bon exercice, merci &
Localisation: Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658

B 04/02/2003, 19h13

eter pas jeter" les vieux jeux ca ne

Oué... moi non plus l'idée de



me convainc pas spécialement... je préférais les idées du début

brii ©
(avec le A) ou bien celle du sablier... s'en sortira-t-on un jour ??? &

Dark Knight

Date d'inscription: June 2001
Localisation: Marseille
Messages: 405

Derniere modification par brii ; 04/02/2003 a 19h15.

Va au pépé, le pépé ira a toi... @

Qui ne tente rien n'a rien mais qui tente... n'a rien non plus...

R 04/02/2003, 19h17 #44
Fredo_L © Pour l'instant, n'hésitez pas tous a proposer vos idées.

Cee— Il est aussi possible de proposer un logo juste en le décrivant, ce
Date d'inscription: April 2001 n'est pas obligatoire de le proposer directement sous forme

Messages: 6 698 graphique. Donc, méme si vous étes nuls en dessin, mais que vous

: avez de l'imagination, vous pouvez participer.

#45

R 04/02/2003, 21h36

JohnNy © Si je reprend I'idée du sablier quelquun pourrait Un Pac-Man qui
Bouffe le sable comme pour signifier qu'il ne ce laissera pas

Crusader
— enterrer par le temps....

Date d'inscription: June 2001
Localisation: Québec
Messages: 546

#46

R 04/02/2003, 22h22
RyF©
DesE.R.Hate Zombie

<

e

Date d'inscription: April 2001




Localisation: France (67)

voici un petit délire, histoire de ne pas rester enfermés dans les
Messages: 6 920

idées en cours... ne vous focalisez pas sur les idées des autres !
explorez | =~__ A=

& Images attachées

Pour voir les pieces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0
messages.

@+
RyF
Vieux de la Vieille de Lost Treasures Fr =~__ A=

Game Designer dans la Rea/ Life ®©

B 04/02/2003, 22h26 #47
Fredo_L © En ce qui me concerne, je propose un logo ayant pour forme une
C a—ee———a ] disquette 5"1/4 @

Date d'inscription: April 2001
Messages: 6 698

B 04/02/2003, 22h51 #48
Fredo_L © Encore un petit logo.

—— Les traits sur I'écran permettent de montrer que c'est un vieil écran
Date d'inscription: April 2001 4 couleurs avec une faible résolution.

Messages: 6 698

W 04/02/2003, 23h11 #49

Sergejack ©

développeur

Date d'inscription: August 2002
Localisation: Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658




p
< Provient du message de Fredo_L
Encore un petit logo.
Les traits sur I'écran permettent de montrer que c'est
un vieil écran 4 couleurs avec une faible résolution.

J'ai regarder ton logo, et maintenant je trouve l'abandonware a
chié, est ce normal? & :-p

ps: il est bien fait, seulement p-e trop réducteur ©

p
< Provient du message de RyF
voici un petit délire, histoire de ne pas rester enfermés
dans les idées en cours... ne vous focalisez pas sur les
idées des autres !
explorez ! =" "=

C'est nous que tu traite de zombie?! (cf logo)

Derniere modification par Sergejack ; 04/02/2003 a 23h12.

B 04/02/2003, 23h36 #50
Carnby © Euh, juste une question histoire de bien cerner la chose...
Crusader

Il s'agit bien d'un logo san le sens, forme simple facile a identifier et
facilement déclinable dans plusieurs coloris etc ?

Pask'au vu du dessin de RyF (tres sympa au demeurant), je me
demandais si vous ne cherchiez pas plutot une illustration...

Date d'inscription: February 2002
Localisation: Paris
Messages: 558

@
@
@

B 04/02/2003, 23h42 #51
Fredo_L© Non, non, on cherche bien une forme simple.

—_—— Du genre un pinguin pour Linux, des fenétres pour MS, un Tatou
Date d'inscription: April 2001 pour Infogrames, etc..

Messages: 6 698
: Le dessin complet de RyF ne convient donc pas.

En revanche, si on ne garde que la main attrapant une disquette,
alors c'est bon.

R 04/02/2003, 23h59

Selkys © hé, cherchez un peu ailleurs que pac man aussi!

Wut ?
R e e ...je sais, je critique et je montre rien... mais j'essaie de participer




Mais j'vais cherchouiller aussi... entre deux cours -_-

Date d'inscription: August 2001
Localisation: Nantes
Messages: 7 044

e
Url sweet url => selkys.fr <= 49Q3

W 05/02/2003, 02h11 #53

Sergejack © Moi je pensse surtout a évoquer l'enfance et d'ensuite faire le pont

déveloggeur

vers les jeux d'entemps.
Par exemple une disquette qui fait de la balancoire...

ou tjs pour évoquer l'enfance et I'émerviellement potent de cette
période, une disquette dans un coffre a trésor...

Mais la avec photoshop ca devient lourdingue.

Date d'inscription: August 2002
Localisation: Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658

B 05/02/2003, 08h55 #54

canelle © Et pourquoi partir automatiquement sur le pacman.

Chamgion o ) . .
On pourrait imaginer un pong (le tennis comme dans les smiley) et
la balle pourrait laisser une trajectoire en forme de A comme
abandonware...

Mais j'ai rien pour vous dessiner un exemple...

Date d'inscription: May 2001
Localisation: Ivalice
Messages: 987

A 05/02/2003, 09h29 #55

- p
R < Provient du message de canelle079 ’

Champion ...Mais j'ai rien pour vous dessiner un exemple...

Méme pas Paint ? &

Date d'inscription: June 2002
Localisation: Montagne du destin




Messages: 937

{D is for demoscene}

pouctiet G
B 05/02/2003, 09h34 #56
canelle © Si, j'ai paint, mais disons que se servir de paint quand on a
Champion I'habitude de photoshop...
I:L_
C'est quand faire un bond en arriére de plusieurs siécles...
"

Date d'inscription: May 2001
Localisation: Ivalice
Messages: 987

R 05/02/2003, 10h18 #57

Pyxis © ou comme essayer de dessiner au burin (paint) a la place de
ChamEion crayons de papier/feutres (photoshop).... (D) -p

Date d'inscription: June 2002
Localisation: Montagne du destin
Messages: 937

{D is for demoscene}

pouctiet o
R 05/02/2003, 10h38 #58
canelle © Voila, c'est exactement ca =)
Chamgion
R

Date d'inscription: May 2001
Localisation: Ivalice
Messages: 987




R 05/02/2003, 11h06 #59

Phil Rudd © Moi aussi je suis une burne en dessin mais je veux bien toruver des
Wrathchild idées ©.
| E— |

Le a majuscule du depart me paraissait bien avec le C:\ mais
faudrait placer le C:\ autre part.

Ds le "trou" du a ptete !

Exemple"pourri ok mais bon"

Date d'inscription: January 2003 & Images attachées
Localisation: France

Pour voir les piéces jointes votre compteur de message doit
Messages: 1489

étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0
messages.

Cos'T'm a Wrathchild ! % @ @’ @

R 05/02/2003, 11h37 #60
canelle © Pourquoi pas pas un truc dans ce genre par exemple ?
Chamgion o . .

En plus joli, bien sur. La, c'est du paint, on peut pas non plus

demander des miracles...

>,
)

Date d'inscription: May 2001
Localisation: Ivalice
Messages: 987
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Régles de messages

Vous ne pouvez pas créer de Les balises BB sont

nouvelles discussions activées : oui

Vous ne pouvez pas envoyer Les smileys sont
des réponses activés : oui

Vous ne pouvez pas envoyer La balise [IMG] est
des piéces jointes activée : oui

Vous ne pouvez pas modifier Le code HTML peut
VOS messages étre employé : non

Régles du forum

Nous contacter Abandonware Forums Archives Haut de page

Fuseau horaire GMT +2. Il est actuellement 22h45.
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