L] I ' lnannnonunHE Identifiant Mot de passe

FORUMS M se souvenir de moi ?

I cuoioeneur? [ Aomdonware prance | mae | — (A

Messages du jour FAQ Arcade Calendrier Actions » Liens rapides = Recherche avancée

# Forum % Forum LTF - Abandonware-France # Suggestions pour Abandonware-France et FreeOldies #
Concours de logo abandonware

Si c'est votre premiére visite, lisez bien notre FAQ. Vous devez vous inscrire avant de poster quelquechose... Par contre, la lecture
de tous les forums sont en libre acces.

, o ) v Page 7sur 11 «Premicre ¢« 1 2/3 4 5 6BAl8 9 10
+ Repondre a la discussion 111 » | Dernidre »

Discussion: Concours de logo abandonware Affichage des résultats 121 a 140 sur 217

Outils de la discussion¥  Affichage

R 07/02/2003, 18h18 #121

Le Mog © Oué, mais faut aussi penser que sous Dos on peut pas mettre plus de 8
lettres a un nom de dossier, pour ¢a que j'avais mis c:\>abando~1
(enfin, ca c la maniére racourcie de Windows....)

Prout...

-
Date d'inscription: April 2001
Localisation: Genéve
Messages: 5261

Strange Music Inside

R 07/02/2003, 19h26 #122

MuetDhiver © Oui certe, mais alors pour ceux qui ne sont pas dans le tripe, ils vont
pas pijer grand chose !
Ou alors on peut faire aussi :

Assassin

C:\Abandonware>__

Edit : en voila un beau gros smiley ;-)

Date d'inscription: September
2002

Localisation: Lyon
Messages: 1646

Derniére modification par MuetDhiver ; 07/02/2003 a 19h31.

- Muet, photographe en herbe

B 08/02/2003, 23h41

Sergejack © Au boulot!!!!

développeur



©

pailliasses!

Date d'inscription: August 2002
Localisation: Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658

R 10/02/2003, 16h53 #124

Sergejack © Je penssait a un dinaussaure noir avec le rond gris des disquette sur le

S corps et un enfant qui le chevauche.

comme ceci :

<-._X
. O\#O#/\
LW ITII

super schéma ~»
Date d'inscription: August 2002

Localisation: Bruxelles, Belgique

Messages: 2 658

R 10/02/2003, 16h56 #125

Phil Rudd ©

Wrathchild

Heu.... c sensé etre quoi deja??

Date d'inscription: January 2003
Localisation: France
Messages: 1489

Cos''m a Wrathchild ! %ﬁ @ @’ %ﬁ

R 10/02/2003, 20h03 #126

voici a peut-prét l'idée :

(C'est travailaible en A)

Dsl : vite fait mal fait.




Sergejack ©

déveloggeur

Date d'inscription: August 2002
Localisation: Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658

Derniére modification par Sergejack ; 05/07/2003 a 20h23.

B 10/02/2003, 20h11 #127
Fredo_L© C'est joli, mais ils servent a quoi les bonhommes sur la bestiole ?
———n (et surtout, ils se font quoi @ @ )

Date d'inscription: April 2001
Messages: 6 698

B 10/02/2003, 20h29 #128
Turican © moi les 3 bonhomes ¢a me fait penser au logo de rainbow arts :
Barbarian
& Images attachées
Pour voir les pieces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0 messages.
Date d'inscription: March 2002
Localisation: France, Paris
Messages: 347
I live with my justice, I live with my greedy need
I live with no mercy,I live with my frenzied feeding
I live with my hatred,I live with my jealousy
I live with the notion ,That I don't need anyone but me
Don't drink the water, there's blood in the water, Don't drink the water
"Don't Drink the Water" - Dave Matthews Band
B 10/02/2003, 20h47 #129

Sergejack ©

.
< Provient du message de Fredo_L

developpeur C'est joli, mais ils servent a quoi les bonhommes sur la
% bestiole ?

(et surtout, ils se font quoi™ & )

Ils s'amusent...
arf... au chiottes vot' logo! &

Date d'inscription: August 2002
Localisation:




Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658

R 10/02/2003, 21h14 #130

gameslover ©

g
< Provient du message de Fredo_L

Qjii-sama C'est joli, mais ils servent a quoi les bonhommes sur la
- bestiole ?

SR (et surtout, ils se font quoi D & )

( C'est marrant car je me posais vraiment exactement la méme question
{ ‘h :-p @ :-p
[
Date d'inscription: September

2001
Localisation: Neuchatel (Suisse)
Messages: 19 713

AERNDONHARE|COYER

Metal G

Flemmard

eu.playstation.com
’

"' Obtenez un ID portable !

R 10/02/2003, 21h26 #131

Wokie ©

Le bonheur, c'est par la! C'est trés ... @ en ce moment sur ce forum ...
ﬁé' c'est pourtant pas le printemps A~

Edit de Fredo : Je précise que c'est Games qui a une vision @
du logo de Sergejack. Moi, je me suis contenté de poser une question et
a aucun moment je n'ai pensé a une telle chose :fredo:

Date d'inscription: April 2001
Localisation: Paris
Messages: 5918

"I faut toujours viser la lune, car méme en cas d'échec, on atterrit dans les
étoiles." - Oscar Wilde.

R 11/02/2003, 14h19

Sergejack © En fait, il s'agit de trois homosexuel suisse mais néanmoins juifs qui
réalisent un fantasme zoophile.

déveloggeur

Vala' maintenant, on peut reprendre le cours d'activités normales, et je
vous laisse libre d'interpretation a ce qu'est une activité normale, bande




de cinglés.

rooooooh.

Date d'inscription: August 2002
Localisation: Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658

R 11/02/2003, 20h50 #133

Lepisostéus © Encore un autre, en CGA (a moins que ce soit du EGA, j'avais pas de Pc

General a I'époque)

& Images attachées

Pour voir les pieces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0 messages.

Date d'inscription: February 2002

Localisation: Under the funnel
cloud

Messages: 1785

B 11/02/2003, 22h42 #134
MuetDhiver © Désolé mais le dinosaure ne me fais vraiment pas penser a
I'abandonware.

Assassin . 5
= A Ima rigeur A un cheval mal fait.

Mais yavait de I'idée (de quoi je sais pas).
Alors un encouragement toutde meme.

Et pis la disquette, j'aime bien mais p'tetre top simple, non ?

Date d'inscription: September
2002

Localisation: Lyon
Messages: 1646

- Muet, photographe en herbe

R 14/02/2003, 23h31 #135

MuetDhiver ©

Assassin

o

Bon encore une petite idée que j'ai concrétisé.
Toujours en partant de la disquette et du nom "Abandonware".

Oui, je sais je continue avec toujours les memes elements 3.

Alors la le principe est que I'Abandonware est une sorte de musée des
vieux jeux qui sont mis sous verrr. Et ces jeux sortent donc du verre,
ainsi que la disquette (c'est pas evident a premiere vu, faut de




Date d'inscription: I'imagination :-p ).
September 2002
Localisation: Lyon Et voila ce que ¢a donne :
Messages: 1646

PS : j'oubliais aussi de preciser que le fond de I'image doit faire penser
a une vieille télé, style années 80 !

& Images attachées

Pour voir les pieces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0 messages.

- Muet, photographe en herbe

R 17/02/2003, 20h53 #136

Sergejack © veuillez compléter le corps du message.

développeur

& Images attachées

Pour voir les pieces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0 messages.

Date d'inscription: August 2002
Localisation: Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658

R 17/02/2003, 23h22 #137

MuetDhiver © Je constate avec joie que certins n'ont pas abandonné le sujet et on
encore des idées.

Assassin

L'idée de I'araigné en forme de disquette est bien trouvée. A creuser !

©

Date d'inscription: September
2002

Localisation: Lyon
Messages: 1646

- Muet, photographe en herbe

R 18/02/2003, 00h41

Carnby ©

Crusader




Il faut se mefier de la toile d'araignée...

i -

D (qs;_‘{“;__a( Elle évoque parfois plus I'ennui que I'oubli... &)

Date d'inscription: February 2002
Localisation: Paris
Messages: 558

Sele)

R 18/02/2003, 17h44 #139

. - p
Sergejack < Provient du message de Carnby

développeur I/ faut se mefier de la toile d'araignée...

Elle évoque parfois plus I'ennui que I'oubli... &

Ca représente touts les aspects de I'abandonware alors. &) :-p
...Bon, je vais éssayer de faire un dernier logo...
Date d'inscription: August 2002

Localisation: Bruxelles, Belgique
Messages: 2 658

A 18/02/2003, 18h33 #140

MuetDhiver © En attendant le logo de Sergejack, voici le mien.

Cette fois I'idée est de dompter I'abandonware. Et pour étre plus
percutant, j'ai decidé de partir sur un raccourci du mot, ce qui donne
Aware (meric JCVD (D) ).

Assassin

& Images attachées

Pour voir les piéeces jointes votre compteur de message doit
étre au minimum de 0 . Vous avez actuellement 0 messages.

Date d'inscription: September
2002

Localisation: Lyon
Messages: 1646

- Muet, photographe en herbe
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Régles de messages

Vous ne pouvez pas créer de  Les balises BB sont
activées : oui




Vous ne pouvez pas envoyer
des réponses

Vous ne pouvez pas envoyer
des pieces jointes

Vous ne pouvez pas modifier
VOS messages

activés : o’ui

La balise [IMG] est
activée : oui

Le code HTML peut
étre employé : non

Reégles du forum

Nous contacter Abandonware Forums Archives Haut de page

Fuseau horaire GMT +2. Il est actuellement 22h51.
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