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Le Digital Millenium Copyright Act, la loi qui régit le droit d'auteur américain en matière de
nouvelles technologies, vient d'être amendée et connaît une nouvelle exception.
Selon le site GamePro, une modification du DMCA vient d'être adoptée par le Congrès
américain. Désormais, le droit d'auteur (copyright en droit américain) ne s'appliquerait plus
aux jeux vidéo qualifiés d'"obsolètes", c'est-à-dire qui ne sont plus fabriqués et qui ne sont
plus vendus dans le commerce.

Ainsi, ces jeux tomberaient dans le domaine public, de telle sorte que les éditeurs n'auraient
plus de moyen d'empêcher leur copie. En clair, ils pourraient être librement distribués.

Il existe cependant deux conditions : la première, c'est que le jeu en question ne puisse
fonctionner que sur le matériel d'origine. Concrètement, cela signifie que l'émulation, qui
consiste à faire tourner un jeu développé pour une machine, sur une autre machine, reste
illégale. En revanche, c'est plus ou moins la concrétisation de la notion d'abandonware, en ce
sens que les jeux qui répondent à la notion précitée, donc qui ne sont plus exploités
commercialement, peuvent désormais être copiés et téléchargés librement.

La seconde condition, qui est assez floue, est que le copyright n'existe plus sur ces titres si
et seulement si l'éditeur du jeu ne compte pas les exploiter à l'avenir, par exemple dans des
compilations comme Namco Museum. En somme, il paraît assez difficile de pouvoir dire, a
priori, qu'un jeu peut librement être copié, à moins d'avoir la certitude que le titulaire des droits
sur ce titre a renoncé à l'exploiter. Or, on n'est jamais à l'abri d'une réédition...

Par ailleurs, cette exception, très notable, au copyright américain, ne semble pouvoir
concerner que le PC. En effet, seul ce format permet d'utiliser de vieux jeux copiés sans
modification du hardware. Prenons l'exemple d'un jeu comme Kid Icarus sur NES. Le jeu n'est
plus exploité actuellement, et on ne peut le trouver dans le commerce du neuf, uniquement
dans des brocantes ou des magasins d'occasion - marchés qui, par définition, échappent aux
éditeurs.

Ainsi, a priori, ce jeu est obsolète et semble répondre aux conditions de la loi nouvelle. Or, en
réalité, ce n'est pas le cas, puisque, même s'il était copié, alors il faudrait qu'il soit utilisé sur
NES, et non pas sur PC par le biais de l'émulation. Par ailleurs, la condition de matériel
d'origine empêche de valider les modifications apportées au hardware par la pose de
modchip.

En conclusion, cette loi ne semble réellement concerner que les vieux jeux jeux PC, comme
par exemple les Indiana Jones and the Fate of Atlantis ou Monkey Island, pour prendre deux
exemples très populaires.

Cependant, contrairement à ce qu'avance GamePro, les ROMs MAME resteraient illégales.

Attention cependant car la loi française n'a quant à elle pas changé, et ces jeux restent bien
entendu protégés par le droit d'auteur sous nos latitudes. D'ailleurs, cette disposition ne
pourrait vraisemblablement pas être incorporée en droit français compte tenu de la notion de
droit moral, que ne connaît pas le droit américain - quand bien même elle est amoindrie en
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